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“Couleurs et comportements"
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Consigne:

» Thymio possede 6 programmes, il change de couleur pour chaque programme .
e Allume Thymio, trouve comment |'on choisit et on I'active ces programmes.

* Note ici la procédure. Tu peux t'aider des illustrations ci-dessous.

& &> L &> S > S

N\ A 74 W\ 2a »1 W\ A »1 \\ a A
|y e RN ( /A N : ( RN (

iy PR i// ev ! i :// it o : / h et PRSI l/}

« Teste 4 programmes, qui correspondent a 4 comportements différents :
le vert, le jaune, le rouge et le violet.

* Note tes observations sur la grille donnée en annexe.
 Pour chaque comportement, note brievement ce que tu as observé.
* Trouve un adjectif permettant de définir chacun des 4 comportements.
Pour t'aider, pense a ce que tu pourrais dire de Thymio s'il s'agissait d'un animal.
* Pour les éléments activés, colorie ceux qui réagissent et interviennent sur le

comportement de Thymio (roues, voyants lumineux, commandes, etc.).
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