
01 Gestion d'une ampoule connectée

Données :
etatAmpoule : "éteint"   // ou allumé

Début

attendreAppuyer(interrupteur)

etatAmpoule == "allumé" Oui

eteindreAmpoule()

etatAmpoule <-- "éteint

Non

allumerAmpoule()

etatAmpoule <-- "allumé"
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