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Cêt AT est un soutien à IEP technique interâctive et à I'AT frontend : appréhender par des praüques les logiques utiles à lâ cmpréhènsiil du codage hûnl{s8.

Cêt AT introduit égaloment aux bases tondementales du fonclionnement des lA générâüvoB

x na3.1
Collecter et développer
des idées

lls ællectent et développent des idées seuls, en équipe ou avêc le

mandant. lls mènent un præssus ouverl et créatif sur la base de
recherches vjsuelles, de æntenu et tæhniques. (C5)

EP prépaËtion de
pmiel mi

s1

Utiliser diveses méthodes de développemnt d'idées
bEinstoming : résolution æncète d'un poblère de fonctionnerent logique

organisation des idées sous diveres folæs (Mindmp, eôoGScence, ælégories, listes)

x §EP pépaEtion de
prcjet

ml

s1
Visualiser un poæssus logiqu€ (si, aloÉ)a3.2 Visualiser des idées

lls utilisent des techniques apprcpriées pour visualiser leurs idées
(c5)

ua 3.4
ElaboGr une ébauche
de ænception

lls établissent sur la base des idées êt des appræhes sélectionnées,
une ébâuche de ænception claire et p€rtinênte. (CS)

EP prÉpaÉtion de
prciet

fin

S1
Créer des logigEmres

EP prépaGtion dê
pmiet x u
CIE design UXUI

fin
Déteminer et réaliser les logiques et structurels d'une interfaæ interactive.
Mise en @væ possiblê par @labo€tion avec IEP technique inteÉctive et I'AT deson d'interfaæb1.3

Détêminer les bases de
la æmmuniætion et du
@næpt de design

lls défnissent, sur la baæ des recherches, I'objectif, la structure et le

æntenu du conæpt de æmmunielion et de design. (C5)

§c3.5
Spécitier el élaborer le
design

lls pÉcisent le design en fonction du conæpl. lls prennent en æmpte:
lâ Corporate ldentity / Corporate Design; I'usbility en temes de user
lnterfaæ et user Experience; les exigenæs des systèmes de

æmmuni€tion numérique .especlifs; les asæcts et normes éthiques,

sociales. culturelles, éælogiques et juridiques. lls élaborent le design

au moyen de techniques manuelles et numériques, avæ le malériel et
les logiciels appropdés selon le æncepl pour des moyens de

communiætion nurÉriques interactifs.

CIE design U)UUI

EP lechniques
inteEctives

fin

sl

Réaliser un obiet / prcduit inteÉctif mettant en @vre les logiques struclurelles étudiées

développer des algorithres simples

pa@u6, déplacerent d'un obiet (rcbot)

aclion sur une interface et mdifiætion de son aspect

insister sur la relâtion entæ le rcnde physique - tactile et le monde algorithmique - abstÉit

tester la ænfomité et la lonctionnalité

x xd1.1

lls nomment les exigencês techniques des moyens de @mmuniætion
et des systèmes de æmmuniætion. lls établissent une spécifiætion
pour la production des moyens de æmmuni€tion.lls établissent une

spécifiction pour la production des moyens de communication. LoB de

æs lravaux ils tiennent @mple des principes d'usbilily dans la

æmpéhension d'user interfaæ et user êxperience. lls prennent en

æmpte et intègrent les aspects et nomes éthiques, sæiâux, culturels,

écologiques et légaux, (C5)

intrcduction par la p€tique en
AT sâns soutien d'un EP dédié

Jen æuven par Es
EP lechnhues
inleâclives et EP
design UUUX en lD2,

S3
à

S8

EP technique
inte€clive

mi

s1
Comp6ndE par divers myens de visualisation et d'exerciæs pÉtiques / physiques

la structu€ généBle d'un site reb, lês aspects strucluEls de diveses comndes htdcs
CollaboEtiôn âvec IEP technhue inteEctive, fAT front€nd et fAT design d'interfaæ

à padir d'un prctotype technique d'inteBction et de la déIinition de ses fonctionnerents
élaboær le pmduit en temes d'Ul, en pEnant en compte :

h æmpéhension de I'utlisateur, la jouabilité de l'interface
les aspects de æmmnbâtion visuelle

Ces élérents ne peuvent être qu'étudiés / mquettés
et doivent conduiE à des réalistions en AT technique inteEctivê 53 êt 54

corlpGndB l€s bases structuÉllos et de fonctionnerent des lA généEtives

éseau de neumn6s, æuches et églagês (entEînsmnt)
éléments de machine leaming (données, étiquetages, dassiti€tions)
supervision, gEdient. rétrcpopagation et itéEtion

des données et des questions de droit d'auteur, sphère privée

ænlidentiâlité des données, etc.

des lAliés àPændre æn$ience des æûts
Prendre ænscienæ de

x ud1.2

Spécifier el é1âblir les
fonclions techniques et
les inleractions

Se [amiliariser avec les
nouvelles lechnologies

lls æ familiarisênt avec les technologies actuelles et futuras (par

exemple : Machine Leârning, Artificial lntelligenæ, Virtual Reality) pour

les médiâs de æmmunicalion nurnériques interaclifs el les intègrent
dans la pbnmætion, la conception et le design des rredias de

communiætion nufiÉriques interactifs. Pour æ faire, ils tiennent
compte des circonstances et des nomes éthiques, sociales,

culturelles, écologiquês el juridiques. (C5)

intrcduction par la pÉtique ên
AT sans soutien d'un EP dédié

PEtque lA abordée en
EP prepaBtion de 

:pmiet 
:

S2EP sémiologie

mi

sl

xxx
EP snté et séerité

EP infogEphie

Assurer des sauvegades égulè]es des travaux gn couB sur lês supports iJoings

Assurerla sâuvegarde tinale du trâval déIinitif

Préparer les fichbrs pour archivege, arcùûer les élémnts du trâvail

mt

S1

c1.4
cl.5
cl.6

ud3.3

Assurer et appliquer la
protection de la santé et
de la sécurité pour le
mtériel et les logiciels

Tenir le dosier de
fomation

lls installent leur liêu de t€val de mnide ergononique. (C3)

(sauvegarde) et opèrent avec la sécurité néæssaire dans des seryeu§
et des cloudtools sur lntemeL Ce faisant. ils agissent confomément

lls gèrent ænsciencieusement le dossier de fomation selon lês

instructions. lls s'eo entretiennent avec leur sup. (c3)
EP santé et sécurité

EP tech. intemctives
fin Archiver les tEvaux importants, de mnièB à æ qu'en 52, ils si€nt inclus dans le dossiêr de

fomtion (interface on-line géréa par AT design d'interface au S2)

objectif évaluateur x : pratque rntroduite I xx: en voie d'acquisition I xxx :acquise

Q!ând
en Ë.Ê ou E

références EPlogiques interactives
It

stAT

cûnolàtêàbht (èxèrsér, prâtiqsÉr)IiIEilTEIEæIEMI
obJeciif dê forTnâtio,n AT

x

x

x

x
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En coordlnation avec l'EP bchnlquês interactives l'AT froûtend ot l'AT design d'interfacêl'AT frontend ot I'ATEn c@rdioadon avec IEP d'l nterface

Etude dê €s (éalistion à mnêren 53 et 54 : 'bicydette inteEctivê"

ærpéhension des méænbres loghues de h "bicÿdette inteEctive'

corpéhension des bibliothèquos de æde assu€nt ses fonclionnements

étuds de dive6 æntenus d'animtion déclanchables par la bicyclêtte et de leur démulemnt

(accél6Etion, altéEtbn, tBnsilion, ètc.)

Etude d'une interfaæ de æmmunicâtion épondant à des critèæs Ul et de communiGtion

Structu€ généEle du æde html d'une page reb
Slructure vbuelle d'une page reb selon diveEes æmndes
Modificâtion des structuEs via htr*css (pont entre htr{ et 6s)

Baæs de langage 'si alo§' et intDduclion aux logigEms
Développerent de log§ems

Mise en @vE de logigBmmes (ædage d'algorithres simples)

pamus, âéphæmnt d'un obiet (rcbot)

aclion sur une intedace et mdifietion de son aspect

Dive€ exerciæs d'intrcduction à li compÉhension des lA géné€tives

DiveE exerciæs 'one shot' de aux logiques inteEctives (pDg€mmation)

tDl
S1 S2AT logiques interactives
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